Jak modifikovat vstupni soubor pro vygenerovani soubort do KRESICe

Nejdfive je nutné si zjistit, jestli je pohon predepsan harmonickou funkci nebo rovnomérné
zrychlenym pohybem. Podle toho si stahnete spravny .zip soubor, ve kterém najdete vSe potfebné.
Pro harmonicky pohon je to archiv harmonicky.zip, ktery obsahuje soubory vstup_harmonicky.m a
generator_harmonicky.p. Pro pohon rovnomérné zrychleny je to archiv zrychleny.zip se soubory
vstup_zrychleny.m. a generator_zrychleny.p. Kromé téchto souborl obsahuji archivy také soubory
kresicm a lae.m. Zkopirujete si samozifejmé vSechno, ale upravovat budete pouze pfislusny
vstup_xxxxx.m. Pfi zadavani musi byt dodrZena predepsana syntaxe.

% pocet smycek

pocet smycek=2; «— Pocet smycek a pocet vektor( zadavate pfimo Cislem.

pocet_wektoru=S5;

% PRozmery nismu

Bozmery={'053=0.1";
'r=0.13"';
'OA=0.E5"

.85';

Vse ostatni ale zadate jako retézec, tj.:

uzaviené do slozenych zavorek

jeden vyraz na radek

kazdy vyraz bude v apostrofech
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Pokud pouzivate editor Matlabu, tak by se spravné zapsany vyraz mél vybarvit fialové.

Zadani pohonu:

A) Pohon zadan harmonickou funkci — soubor vstup_harmonicky.m:

% Pohon: (v teto werzi e pohon predepsan harmonickou funkei!!!)
KDnstant?_pDthu={'FID=ED*pif180';
'FI=3*pi';
'OM=pi/50'};
% Cas (| od : po : do )
cas={'t={0 : 50/100 : 50)'};
% Z pohonu pocitanse nezavisle souradnice, rychlosti a zrychleni pro wsechny casove kroky

poloha={'FI0O4+FI*sin(OM*t)'};
rychlost={'FI*OM*cos (OM*t) '}:
zrychleni={'-FI*OM"Z*sin(OM*t)'}:

V tomto pfipadé je snad vSe jasné. OpiSete konstanty ze zadani a predepsanou funkci pro
polohu. Rovnice pro rychlost a zrychleni ziskate derivaci. Pokud jde o zadani casu, tak ten je
definovan jako vektor od vychoziho ¢asu do kone¢ného a ma definovanou velikost pfirlistku, tedy
“t = (0 : 0.1 : 10 )“ znamena od casu Os do 10s s krokem velikosti 0.1s



B) Pohon rovnomérné zrychleny — soubor vstup_zrychleny.m:

% Pohon: (v teto verzi je pohon zadan jako rovnomerne zrychleny!!!)
KDnstanty_pDthu={'fil:D=ZD*pif180'; %

'omlZO0=3"'; % pocatecni rychlost

'allZ=0.3"}: %
% pocet poloh reseni (wetsinou 37, tj. dokola po 10 stupnich, wveoetne prvni a posledni pozice)

pocatecni poloha
konstantni zrychleni

pocet_poloh={'npoloh=37"'};

% polohy rozdelime prawvidelne po celem intervalu resenl (pozor na smer otaceni!):
poloha={'{ fil20 : 2*pi/ (npoloh-1}) : Z*pi+fil20 ) '}; 3 ( od : 3 krokem : do

% casove okamziky, ve kterych pohon dosahne predepsans polohy, vypocte

% program jako koreny kvadraticke rowvnice we twvaru: x = 1/Z2%A*t"Z + B*L + C

% tj. rovnice rovnomerne zrychlensho pohvybu. Zadeqjte potrebns konstanty:

koef zrychleni={'Lk=aliZ'};

koef rychlost={'E=omlid'};

kaosef poloha={'C=filz0'};

% (okamzite rychlosti wit)=v0+a*t pocita program sam)
% (okamzita zrychleni a(t)=a pocita program sam)

Pokud je pohon predepsan jako rovnomérné zrychleny (s konstantnim zrychlenim), tak opét
nejprve opiSeme konstanty ze zadani. Pak definujeme, v kolika polohach se ma uloha fesit, a tyto
polohy rovhomérné rozdélime po celém intervalu.

“( fi1l20 : 2*pi/(npoloh-1) : 2*pi+Fil20)“ znamena, Ze pljdeme od pocatecni
polohy fi120 do konecné 2*pi+fi120 (tedy jednou dokola), s definovanou velikosti kroku
2*pi/(npoloh-1) (tj. kruh jsme rozdélili na pravidelné Useky).

ProtoZe ale nevime, v jakém ¢ase budou tyto pozice dosazeny, musime si to vypocitat. Reseni
ziskdme ze zndmého vztahu pro polohu v zavislosti na ¢ase pfi rovhomérné zrychleném pohybu:

p(t) = %atz + wot + @q. Jednd se o kvadratickou funkci ¢asu, takze kdyZz zname polohu, ziskame

prislusny casovy okamZik jako jeden z kofenl této kvadratické rovnice. Pro Vase programy staci
pouze zadat koeficienty této rovnice a program se jiz o zbytek postara sam, a to véetné vypoctu
pfislusnych rychlosti a zrychleni. PFi zaddni ale pozor na respektovani kladného smyslu otaceni
podle pravidla pravé ruky!

(Pokud se v Uloze bude hnaci ¢len otacet po sméru hodinovych ruci¢ek, musi byt zadana
Uhlova rychlost i zrychleni se znaménkem “-“ a jednou dokola proti kladnému smyslu zapiSeme
jako “( fil120 : -2*pi/(npoloh-1) : -2*pi+Fil20)“).

Generovani sobori:

Jestlize mate upraveny vstupni soubor, tak ho uloZte a spustte. Pfikaz generator_harmonicky nebo
generator_zrychleny, ktery je ve vstupnim souboru uveden na poslednim fadku, spusti pfislusny
generator, ktery vytvofi vSechny potfebné soubory (vazby.m, jacobianiz.m, jacobianlq, vektorjqz.m,
kinematika.m).

Samotnou uUlohu pak spustite pfikazem/souborem kinematika, tj. Gplné stejné, jako pfi ruéni
editaci vSech soubord.



