1. Úvod do inženýrské psychologie

Historie
Vznik a vývoj

Klasické případové studie

2. Kyberkultura a kyberprostor

Hackerská kultura

Kyberpunk

Kybernetický prostor dnešního internetu

3. Kognitivní dispozice k operátorské činnosti a jejich zjišťování

Model operátorské činnosti.

Testování kognitivních funkcí:
· Vnímání

· Pozornost

· Paměť

· Intelekt (dispozice k myšlení)

· Rozhodování

· Exekutivní funkce

4. Osobností dispozice a jejich zjišťování

Způsoby měření a zjišťování osobnostní charakteristik

Dotazníky

Testy (projektivní testy, RFT atp.)
Pozorování při činnosti (AC)

Osobností dispozice k tvořivé činnosti – Urban, Kreatos, Torrance
5. Kreativní konceptuální navrhování a jeho podpora

Vynálezectví.

Tvořivost.

TRIZ / ARIZ
CRDP (jazyk GLB)
Práce na vlastním konceptuálním návrhu.

6. Dopravní psychologie

Výpočet VISU a aplikace na dopravní značení (zvláště ta chybná).
Problematika zorného úhlu (a vlivu rychlosti jízdy).

Typologie řidičů (např.  dle barvy vozidla).
Agresivita řidičů

Jako návnada na příště – Cílek: Putování starými cestami

7. Psychologie „životního“ prostředí

Vnímání prostoru, v kterém se vyskytujeme.

Orientace v prostoru.

Příznivý / nepříznivý vliv prostředí.

Místo v prostoru.

Terénní výzkum ;)

