ELIPSA

Postup:
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3)

4)

5)

6)

7)

Maximalizovat Plidorys: dvakrat kliknout v titulkovém pruhu Ptdorys.

Nakreslit elipsu P(t) = (10 cos ¢, 5 sin ¢):

Prikaz: Elipsa > Stied elipsy: kliknout do pocatku > Konec prvni osy: kliknout do bodu x=10,y=0,z=0>
Konec druhé osy: kliknout do bodux =0,y =5,z =0, viz obr. 1.

Nakreslit hlavni a vedlejsi osu elipsy:

Hlavni osa: prikaz: Lomend ¢dra > Pocatek lomené Cary: kliknout do bodu x = -15,y =0, z = 0 > Dalsi bod
lomené cary: kliknout do bodu x = 15,y = 0, z = 0 > Enter.

Vedlejsi osa: ptikaz : Lomend ¢dra > zbodux=0,y=10,z=0dobodux=0,y=-20,z=0, viz obr. 1.
Zkonstruovat thlopricku a kolmici na tihlopricku:

Prikaz: Lomend ¢dra >zbodux=-10,y=0,z=0>dobodux=-10,y=5,z=0>dobodux=0,y=5,z=0>
z ptikazového fadku (PR) vybrat volbu Uzaviit. Zaskrtnout M Uchopovdni kolmice > piikaz Lomend ¢dra >
zbodu x =-10,y =5, z= 0 > kolmo na uhlopficku > Enter, viz obr. 1.

Prodlouzit kolmici na ihlopricku:

Prikaz: ProdlouZit krivku > Vyberte hrani¢ni objekty pro prodlouzeni: kliknout na vedlejsi osu > Enter >
Vyberte kiivku pro prodlouZeni: kliknout pobliz paty kolmice na kolmici na thlopiic¢ku > Enter, viz obr. 1.
Konstrukce oskula¢nich kruZnic:

ZasSkrtnout M Uchopovdni priiseéikii

Oskulac¢ni kruznice v hlavnim vrcholu: prikaz Kruznice > Stred kruznice: kliknout do priseciku hlavni osy a
kolmice na uhlopticku > Polomeér: kliknout do bodu x =-10,y =0, z = 0, viz obr. 1.

Oskulacni kruznice ve vedlejsim vrcholu: ptrikaz KruZnice > Stred kruznice: kliknout do priseciku vedlejsi osy a
kolmice na uhlopticku > Polomeér: kliknout do bodu x =0,y =5, z= 0, viz obr. 1.

Zjistit poloméry oskula¢nich kruZnic:

Ptikaz Polomér > Vyberte na kiivce bod pro méieni poloméru: kliknout na kruZnici > v PR se vypi$e polomér.
Zobrazit graf kiivosti elipsy a oskula¢nich kruZnic:

Prikaz Zapnout graf krivosti > Vyberte objekty pro zobrazeni grafu kiivosti: kliknout na elipsu a kruznice >
Enter > nastavit méritko a hustotu grafu, viz obr. 2.

Pouzité piikazy:

ElIPS eeieeeeereiseeseeseisessesseesessessessessessessssssssssssssssssssssssssssssenss Q2| eureereens Krivka > Elipsa > Stired
LOMENA CATA. cuieueererreererreeneesessessenssessesssssssssesssssssssssssssssssseees | 8| coreeeens Krivka > Lomena ¢ara > Lomena ¢ara
Prodlouzit KFIVKU ... seeeesseeseeeessesseesesseeseeaes E' .......... Krivka > Prodlouzit krivku > Prodlouzit krivku
| G VA 11 Lol T | (0 | IR Krivka > Kruznice > Stied, polomér
POIOIMET ..ottt ssss s \?% .......... Analyza > Polomér
Zapnout graf KFivoSti......uoreeneenreneeneesesessessssessesseiseees [ ()| cereereens Analyza > Krivka > Zapnout graf kiivosti
Vlastnosti objektu (Zména barvy) ... |Gl | ereereenne Upravy > Vlastnosti objektu

1. Elipsa, osy, konstrukce oskula¢nich kruznic 2. Graf krivosti
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