MODELOVANI INICIAL

1)

2)

3)

4)

Maximalizovat pohled Ndrys: dvakrat kliknout v titulkovém pruhu Ndrys.

Vypnout prichytavani do mrizky: kliknout na prepinac Krok.

Priblizny tvar pismene: Ptikaz Krivka zaddvand ridicimi body > v ptikazovém radku (PR) Stupeti = 3 >
klikat polohu ridicich bodl > Enter. Pismena s body vratu (napi. M ) slozit z vice kiivek nebo

viz bod 3). Nakreslena ktivka, obr. 1, je uniformni ukotvena B-spline krivka 3. stupné.

Zobrazeni iidiciho polygonu a jeho ridicich bodu: Piikaz: Zapnout ridici body, obr. 2.

Poznamka: Presunem ridicich bodi Ize modifikovat tvar nakreslené krivky.

Bod vratu - priprava: Prikaz: VioZit zlom > Vyberte kiivku pro vloZeni zlomu: kliknout na krivku >
Vyberte bod na krivce pro vlozeni zlomu > kliknout do mista zlomu > Enter. V misté kliknuti se prida
ridici bod a upravi se poloha sousednich fidicich bodi, obr. 3.

Bod vratu - dokonceni: Premisténim vloZeného ridiciho bodu se pozadovany bod vratu vytvori, obr. 4.

5) - 9) Uprava koneéného tvaru kiivky - moznosti:

10)
11)

13)

14)
15)
16)

- Premisténim ridicich boddg, obr. 5.

- Premisténim editacnich bodi (tj. bodl generovanych softwarem, které lezi primo na kfivce), obr. 6.
Prikaz: Zobrazit editacni body.

- VloZenim uzli (tj. bodg, ve kterych jsou napojeny segmenty krivky). Ptikaz: VioZit uzel > Vyberte
krivku pro vloZeni uzlu > kliknout na krivku (zobrazi se vS§echny uzly krivky, obr. 7) > Bod na kiivce
pro vlozeni uzlu > kliknout do mista nového uzlu, viz obr. 8. Po vloZeni uzlu se v okoli vloZeni zahusti
ridici body, obr. 9. Nyni lze jemné&ji upravit tvar krivky.

Kontrola spojitosti kiivky: Prikaz Zapnout graf krivosti > nastavit méritko a hustotu grafu, obr. 10.

- 12) Obrysy plochy: Piikaz Odsadit ki‘ivku > Vyberte kiivky pro odsazeni: kliknout na kiivku > PR:

Bodem: kliknout do bodu urcujici vzdalenost odsazeni. Pfi vzniku kolizi (vyznaceno na obr. 11) smazat
nevhodné Casti obryst, opravit tvar pivodni krivky a zopakovat piikaz Odsadit krivku (opravené misto
vyznaceno na obr. 12).

Uprava kiiZeni: Piikaz Vice bodii > Zaskrtnout M Uchopovdni priisecikii > Umisténi bodu: klikat do
prisecikd obryst pismene > Enter. Piikaz Rozdélit > Vyberte objekty pro rozdéleni > kliknout na obrysy
> Enter > Vyberte stiihaci objekty: klikat na body v prisecicich obryst > Enter. Vymazat oddélené casti
obryst.

(Jprava koncii: premisténim fidicich bodd, edita¢nich bodd, uzlt.

Plocha: Prikaz Plocha z rovinnych krivek > Vyberte rovinné kiivky: kliknout na obrysy plochy > Enter.
Téleso: Prikaz: Vytdhnout plochu > Pfimo > Vyberte plochy pro vytazeni: kliknout na plochu > Vzdalenost
vytazeni: 2x kliknout v titulkovém pruhu Ndrys > v pohledu Piidorys kliknout ve vzdalenosti vytazeni.
Vhodné natocit pohled Axonometrie.

Pouzité piikazy:

Vice bod......c...... pravé tlacitko mysi (PTM) ’T‘ .......... Krivka > Bod > Vice bodu

Krivka zadavana ridicimi body .....ccoovvmcncnicneens o | v Ktivka > Volny tvar > Ridici body

Zapnout Fidici DoAY .....comeereereensereereeneeeseeseeseeseeneenne 'E\" .......... Upravy > Ridici body > Zapnout

VIOZIt ZIOM..ovvoeeeeeeeeeeessessessssessssseesssssssssseessssssssssenses ’?‘ .......... Upravy > Ridici body > VloZit zlom

Zobrazit editacni body .....ccveneeererreeneeereeneeseereenennne H .......... Upravy > Ridici body > Zobrazit editaéni body
VIOZIt UZEl cveevveeeeeeseevseseeesesessssseesssssssssssesssssssssseeees ’7‘ .......... Upravy > Ridici body > VloZit uzel

OdStranit UZEL.....cceeeereereeneereereensesreeseeeesseesessessesseeane ’7‘ .......... Upravy > Ridici body > Odstranit uzel
Zapnout graf KFivosti.....oeeenecnseeneeseineesseinecneens [ )| coreereens Analyza > Krivka > Zapnout graf kiivosti
0dsadit KFIVKU ..o ||| cerveeenee Krivka > Odsadit kiivku

20076 1=1 APV VPRPRVVPRUPV | s | PPV Upravy > Rozdélit

Plocha z rovinnych KfivekK.......ooumenrereneenneereeneenne W .......... Plocha > Rovinné krivky

B00leoVSKY rozdil .......cccvunereereeneereireieeereeseesesseeeenne E‘ .......... Téleso > Rozdil

Vytahnout KFiVKU ... m .......... Téleso > Vytahnout rovinnou krivku > Pfimo
Stinované Zobrazeni........ooreneereereenseeseeseesesseeneenns 9 .......... PTM v titulkovém pruhu > Stinované zobrazeni
Vlastnosti objektu (zména barvy)........oneeeen. ’j‘ .......... Upravy > Vlastnosti objektu
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1. Zakladni tvar

2. Ridici polygon

3. Bod vratu (ptiprava)

4. Bod vratu (dokonceni)

o

5. Ridici body

6. Editacni body

7. Uzly

8. VloZeni uzla

9. Ridici body
po vlozeni uzli

10. Spojitost

11. Obrysy plochy

12. Uprava kolizi

13. Uprava ktizeni

15. Plocha

16. Téleso
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