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Vstupni data

Connsova bilinearni plocha P(u, v) je uréena okrajovymi Bézierovymi kubikami s ridicimi polygony:
Py(u): Vo0 = (0,0,5),V; o = (5,0,A),V,, = (10,0,B), V3, = (15,0,5),
P, (w): Vo3 = (0,15,5),V; 3 = (5,15,E), V, 3 = (10,15,F), V3 3 = (15,15,5),
Py(v): Vo0 = (0,0,5),Vp1 = (0,5,C), Vy, = (0,10,D),V, 3 = (0,15,5),
P;(v): V35 = (15,0,5),V3; = (15,5,5), V3, = (15,10,5), V33 = (15,15,5),
kde ABCDEF je Vas identifikator.
Rhino 7 (pouzijte Sablonu plochy.3dm)

1. (4 body) Nakreslete jednotlivé okraje (vrstva Okraje) a vytvorte Coonsovu bilinearni plochu
P(u, v) (vrstva Plocha).

2. (1 bod) Predpokladejte, Ze plocha P(u, v) je zaroven Bézierova bikubicka plocha, jejiZ ridici body
lezi nad ¢tvercovou mrizkou v roviné (x, y) s délkou strany ¢tverce 5 mm, zjistéte souradnice
vSech tidicich bodt plochy P(u, v) a zapiste je.

Voo = (0,0,5) Vo1 = (0,5,1) Vo2 = (0,10,4) Vo3 = (0,15,5)
Vio = (5,0,5) Vi, = (5,5, g) V,, = (510,1) V, 5 = (5,15,0)
Voo = (10,0,6) V,, = (10,5,13_0) V,, = (10,10,3) V,3 = (10,15,2)
V5o = (15,0,5) V5, = (15,5,5) Vs, = (15,10,5) Vs3 = (15,15,5)

3. Kokrajlim plochy P(u, v) pripojte dalsi Bézierovy bikubické plochy s ridicimi body nad 5 mm
mrizkou takto:
(1 bod) Podél okraje P,(u) pripojte s C° spojitosti plochu R(u, v) (vrstva C0).
(1 bod) Podél okraje P, (v) pripojte s C* spojitosti plochu S(u, v) (vrstva C1).
(2 body) Podél okraje P, (u) pripojte s C? spojitosti plochu T(u, v) (vrstva C2).
(3 body) Podél okraje P, (v) pripojte s C3 spojitosti plochu U(u, v) (vrstva C3).

Polohu ridicich bodi pripojovanych ploch urcete konstrukci (vrstva Konstrukce), z-ové souradnice

ridicich bodd, jejichZ poloha neovlivni pozadovanou spojitost, jsou nulové.

4. U vSech ploch zvySte hustotu zobrazenych izocCar (parametrickych krivek) na 3 (tlacitko Viastnosti

objektu O ). Pozadovanou spojitost ovérte vhodné nastavenymi grafy krivosti krivek (prikaz
GrafKrivosti) a grafem stredni krivosti ploch (prikaz AnalyzaKrivosti > Styl = Stiedni krivost).
5. Natocte pohled Axonometrie a zvolte zoom tak, aby vSechny plochy a grafy krivosti byly zretelné

viditelné. Plochy a souiradnicové osy popiste (vrstva Popis, prikaz Text, HorizontdIné viici pohledu =

Ano).

6. (3 body) Vytvorte tfi obrazky dle vzoru - obr. 1 s grafy kiivosti podél parametrickych u-krivek,
obr. 2 s grafy krivosti podél parametrickych v-krivek a obr. 3 se stredni ktivosti ploch. Velikost
obrazkl maximalné 150 mm na $itku a 100 mm na vysku. Obrazky vlozte do Prilohy.

Odevzdani
Tento soubor vytisknéte do pdf, uloZte jako Prijmeni_Jmeno_plochy.pdf a odevzdejte v Moodle.
Soubor Rhina uloZte jako Prijmeni_Jmeno_plochy.3dm a odevzdejte v Moodle.
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Priloha
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Obr. 2 Grafy kiivosti podél parametrickych v-krivek
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Obr. 3 Stredni kiivost ploch




