Zaklady algoritmiace a programovani zimni semestr 2023

Cviceni 11.

1. Vytvoite adresar se jménem: PRIJMENI CV11 (bez diakritiky, velkd pismena)
a v daném adresafi pracovni skript PRIJMENI CV11.m.

2. Implementujte algoritmus na tvorbu bludisté. Na tvorbu bludisté existuje
mnoho algoritmu. Jednim z nich je i modifikovany Jarnikuv algoritmus:

Algorithm 1 Bludisté - Jarnikuv algoritmus
1: Zacnéte s matici A typu (N +2) x (M + 2) plnou zdi: A;; =0, Vi, j.
2: Vyberte buiiku na ndhodné pozici (i, j), oznacte ji jako cestu: A;; = 1.
Pridejte sousedni zdi této bunky: [(i+1,7), (i —1,7), (¢,7+1), (4,5 —1)]
do seznamu zdi.
while (seznam zdi neni prazdny) do
Vyberte 1 ndhodnou zed ze seznamu, ozn. napt.: Ay ;
if (A s sousedi pouze s 1 cestou and neni na okraji bludisté) then
Oznacte ji jako cestu: Ay = 1.
if sousedni zdi A; ; nejsou v seznamu zdi then
Pridejte sousedni zdi A7 ; do seznamu zdi.
end if
10: end if
11:  Odstrante zed Aj; ze seznamu.
12: end while

3. Vytvotte bludisté rozumnych rozméru. Na zakladé vlastni volby zadejte pocatecni
a koncovy bod v bludisti a najdéte nejkratsi cestu mezi témito body (pouzijte
napf. skript CV11.m).

4. Vytisknéte / zobrazte v bludisti nejkratsi cestu. Pokud je jich vice, vytisknéte
pouze jednu z nich. Navod: Zacnéte v cili...

5. POZNAMEKA: Vypracujte do 21.12. Maximaln{ pocet bodit: 13b.



